Wtasciwos¢ animation:
animation-duration: czas|inherit|initial (czas trwania)
animation-timing-function: (tempo animacji)
linear; taka sama predkos¢ od poczatku do konca
easy —in; animacja zaczyna sie powoli
easy-out; konczy sie powoli
easy-in-out; zaczyna sie powoli i koriczy sie powoli
animation-delay: czas|inherit|initial (opdzZnienie rozpoczecia animacji)
animation-iteration-count: liczba | infinite; (liczba powtdrzen animacji)
animation-direction: (sposdb odtwarzania animacji)
normal;
reverse;
animation-name: name; (nazwa animacji)

Skrécony sposéb stosowania:
animation: name duration timing-function delay-interation-count...

Aby animacja zadziatata nalezy najpierw zdefiniowa¢ obiekt i okredli¢ dla niego sposéb animowania, a
nastepnie okresli¢ klatki kluczowe animacji i przypisa¢ tym klatkom odpowiednie style. Reguta
@keyframes definiuje selektory kolejnych klatek kluczowych animacji oraz przypisuje klatkom style.

Po stowie kluczowym @keyframes nalezy umiesci¢ nazwe animacji, a nastepnie w nawiasach
klamrowych zapisac reguty animacji za pomocg odpowiednich wiasciwosci stylow CSS.

Przed kazda regutg nalezy umiescic selektor czasu animacji, jego wartos¢ okreslana jest w % (np.
25%) lub za pomocg stéw kluczowych from i to, ktére odpowiadajg wartoscia procentowym.

Ogdlna postac reguty @keyframes jest nastepujaca:
@keyframes nazwa animacji {keyframes-selector {css-styles;}}
Na przyktad:

@keyframes anim {

from {top: Opx;}

to {top: 200px;}

}



lub

@keyframes anim {

0%{top: Opx;} — klatki kluczowe
25% {top: 200px;}

50% {top: 100px;}

100% {top: 100px;}

}



