Instrukcja warunkowa, petle, instrukcja switch, funkcje , tablice —
zadania powtorzeniowe

1. Utwarz skrypt, ktory przydziela zachowanie w zaleznosci od
ilosci nieobecnosci:
0 - wzorowe
(0;5) bardzo dobre
<5;10) dobre
<10; 15> poprawne
>15 nieodpowiednie
2. Wyswietl petlg while 20 gwiazdek
3. Wyswietl petlg for 6 liczb wylosowanych z przedziatu od 1do 50.
Wykorzystaj funkcje rand.
4. Utworz funkcje liczacg przekatng kwadratu. Wynik powinien
zawierac 2 miejsca po przecinku.
5. Utworz funkcje liczgcg wartos¢ wyrazenia (a+b)/2ab
6. Utworz tablice liczb 100, 200, 300, ...1000. Usun ostatni

element. Wyswietl tablice bez elementu ostatniego malejgco.



