
Instrukcja warunkowa, pętle, instrukcja switch, funkcje , tablice – 

zadania powtórzeniowe 

1. Utwórz skrypt, który przydziela zachowanie w zależności od 

ilości nieobecności: 

0 - wzorowe 

(0;5) bardzo dobre 

<5;10) dobre 

<10; 15> poprawne 

>15 nieodpowiednie 

2. Wyświetl pętlą while 20 gwiazdek 

3. Wyświetl pętlą for 6 liczb wylosowanych z przedziału od 1do 50. 

Wykorzystaj funkcję rand. 

4. Utwórz funkcję liczącą przekątną kwadratu. Wynik powinien 

zawierać 2 miejsca po przecinku. 

5. Utwórz funkcję liczącą wartość wyrażenia (a+b)/2ab 

6. Utwórz tablicę liczb 100, 200, 300, …1000. Usuń ostatni 

element. Wyświetl tablicę bez elementu ostatniego malejąco. 

 


