
Javascript – formularze 

1. Utwórz skrypt napisany w języku wykonywanym po 

stronie przeglądarki. 

 

Skrypt ma za zadanie pobrać z pola edycyjnego wielkość 

powierzchni do pomalowania. Na podstawie pobranej wartości 

wyliczyć minimalną ilość puszek wystarczającą do 

pomalowania tej powierzchni, przy założeniu, że: 

-1 puszka zawiera 1l farby 

-1 litr farby wystarcza do pomalowania 4m2 powierzchni 

Obliczona liczba jest liczbą naturalną, zaokrągloną w górę, np. 

do pomalowania 6m2 , potrzeba 2 puszek, a nie 1,5. 

Obliczony wynik jest wyświetlony pod przyciskiem 

i poprzedzony napisem o treści: „Liczba jednolitrowych 

puszek farby potrzebnych do pomalowania wynosi:”. 


