Javascript — pytania testowe
1. W kodzie HTML przypisano pewne znaczniki do klasy o nazwie ,nomargin”. Aby wykonac
za pomoca jezyka JavaScript operacje na tych znacznikach, mozna postuzy¢ sie funkcjg

getElement ("nomargin")
getElementById ("nomargin")

getElementsByTagName ("nomargin")
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getElementsByClassName ("nomargin")

2. W jezyku JavaScript zadeklarowana zmienna i, ktéra ma przechowywac wynik dzielenia
wynoszgcy 1, to

var i = 3/2;

var i = Number(3/2);
var i = parselnt(3/2);
var i = parseFloat(3/2);
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3. Kitdére metody odnoszg sie do predefiniowanego obiektu Date w jezyku JavaScript?

row()

fromCodePoint()
concat() oraz pop()
getMonth() oraz getDay()
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4. Odwotaniem do imienia Agata, zawartym w przedstawionej tablicy JavaScript, jest

element
var Imiona = new Array('Anna’,'Joanna','Monika’,'Agata’);
A. Imional4];
B. Imiona[3];
C. Imiona[Agata];
D. Imiona['‘AgataT;

5. W jezyku JavaScript, funkcja matematyczna Math.pow() stuzy do wyznaczenia

potegi liczby.

wartosci przyblizonej liczby.
wartosci bezwzglednej liczby.
pierwiastka kwadratowego liczby.
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6. Po wykonaniu przedstawionego kodu JavaScript wyswietli sie wartos¢

<script type="text/javascript">
document.write(Math.round(4.51) + Math.pow(2, 3));

</script>
A. 11
B. 12
C. 13
D. 14

Instrukcja przypisania elementu do tablicy w jezyku JavaScript dotyczy tablicy

7. Instrukcja przypisania elementu do tablicy w jezyku JavaScript dotyczy tablicy
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L Tablica['technik'] = informatyk’;

A. statycznej.

B. asocjacyjnej.

C. numeryczne;.

D. wielowymiarowe;.

W jezyku JavaScript przedstawiona definicja jest definicjg
var imiona=["Anna", "Jakub", "lwona", "Krzysztof"];

A. klasy.
B. tablicy.
C. obiektu.
D. kolekciji.

Przedstawiono fragment JavaScript. Po jego wykonaniu zmienna str2 bedzie
przechowywac

var strl = "JavaScript";
var str2=strl.substring(2,6);

A vaScr
B avaS
C. vaScri
D avaScr

. W formularzu dane z pola input o typie number zostaty zapisane do zmiennej a, a
nastepnie przetworzone w skrypcie JavaScript w nastepujgcy sposob

var X = parselnt(a);
Zmienna x bedzie typu

NaN

napisowego.
Zmiennoprzecinkowego.
liczbowego, catkowitego.
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. document.getElementByld("napis").innerHTML = Date(); //

Aby prawidtowo udokumentowac przedstawiong linie kodu jezyka JavaScript, nalezy po
znakach // wpisa¢ komentarz

nieprawidtowe dane

zmiana stylu atrybutu innerHTML

wyswietlenie tekstu "Date()" w znaczniku od id = napis
wyswietlenie daty i czasu w znaczniku id = napis
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12. W formularzu dane z pola input o typie number zostaty zapisane do zmienne;j a,
a nastepnie przetworzone w skrypcie JavaScript w nastepujgcy sposob

var x = parseFloat(a);

Zmienna x bedzie typu

13.

14.

15.

16.
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NaN

napisowego.
zmiennoprzecinkowego.
liczbowego, catkowitego.

W JavaScript wynik operaciji jest rowny wartosci NaN, jesli skrypt prébowat wykonaé¢
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funkcje parseFloat zamiast parselnt na zmiennej liczbowe;.

dziatanie arytmetyczne, a zawarto$¢ zmiennej byta napisem.
dziatanie arytmetyczne na dwdch zmiennych liczbowych dodatnich.
funkcje sprawdzajgcg dtugos¢ napisu, zawarto$¢ zmiennej byta liczba.

Aby prawidtowo udokumentowac linie kodu jezyka JavaScript, nalezy po znakach //
wpisa¢ komentarz

x = Math.max(a, b, c); //
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nieprawidtowe dane.

wybér losowej wartosci ze zmiennych a, b, ¢

w zmiennej x minimalna wartos¢ ze zmiennych a, b, ¢
w zmiennej x maksymalna wartos¢ ze zmiennych a, b, ¢

Obiekt typu array w jezyku JavaScript stuzy do przechowywania

A
B
C.
D

wielu wartosci lub funkciji.

wielu wartosci dowolnego typu.
wielu wartosci wytgcznie liczbowych.
wielu wartosci wytgcznie tekstowych.

Zamieszczony w ramce fragment skryptu w jezyku JavaScript
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t="Ala ma kota. ”;
s=t.length;

przypisuje zmiennej s zmienng t.

wyswietli dlugos¢ napisu ze zmiennej t.

przypisze zmiennej s dtugos¢ napisu ze zmiennej t.

przypisze zmiennej s fragment napisu ze zmiennej t, o okreslonej przez

zmienng length dtugosci.
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17. Zamieszczony w ramce fragment kodu w JavaScript wypisze

x="'Powodzenia na egzaminie';
z=x.substring(3,9);
y=z.substring(2,4);
document. write(y);

A. "ze"
B. "wo"
C. "owodzeni"
D. "wodzenia "

18. Warunek zapisany w JavaScript jest prawdziwy, gdy zmienna x przechowuje

if ((lisNaN(x))&& (x>0}))

pusty napis.

wartos¢ nie liczbowa.

dowolng catkowitg wartos¢ liczbowa.
dowolng dodatnig wartos¢ liczbowa.
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