
Przypisywanie funkcji do przycisku – ćwiczenia  

1. Wykorzystując kod z ostatniego zadania utwórz skrypt, który wyświetli: 

 

 

2. Po naciśnięciu przycisków skrypt powinien wyglądać następująco: 

 

3. W przypadku ilorazu użyto instrukcję if, dla b=0 generuje się komunikat, dla b różnego od zera 

iloraz jest liczony! 


